
查看比赛结果

● 综合成绩和奖状

大赛采用独自研发的 GMC 评分机

制：评分时，除答题正确率以外，还

会根据答题时间以及问题难易度进

行综合考量。最高分为满分 1000 分。

结果公布后，还为认真答题的每位参

赛者颁发电子版奖状。

● 世界排名

参赛者可查看自己的世界排名和所在国家或地区的排名。

平均分和成绩分布都以图表形式呈现、让参赛者更直观地全面了解自己的

排名。

● 用时统计

● 答题记录

以图表形式更直观地显示参赛者的

答题顺序。

根据答题时间，使用三种不同的颜色

显示，以便参赛者了解自己每道题的

答题时间。

参赛者可以通过用时统计图，和其他

选手或成绩优秀者的平均用时作比

较。

参赛者能清楚地了解自己在哪些问

题上比较得心应手，而在哪些问题上

又耗时过长。

世界趣味数学挑战赛在赛后除了公布成绩和世界排名之外，还提供详细的问题解析和分析报告。让参赛者了解自身的强项和弱项，使学

习更有针对性。
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每道题都附有问题解析以及分析报告。

5种思维方式

问题解析

Step

ReverseScan

Knock Create

５种思维方式 団体平均

全体平均

世界趣味数学除了采用独自研发的评分机制以外，还着眼于解

题思路，即思维方式，把思维方式划分为 5 种模式。

个人分析报告全方位，多角度地对参赛者的解题思路进行综合

评估。

参赛者了解了自身的强项和弱项，学习更有针对性，事半功

倍！

● 解析

问题解析中，使用了生动的图片直观地解说每一道题。

低学年的小朋友也能独立完成复习。

● 每道题的正确率

不仅能查看自己的答案，还可以了解每道题的正确率和答案分布。

您的答案和该题的正确率

来看一下您的答案和这道题的正确率吧。

正确率是指答对的人数占回答该题总人数的百分比。

右侧的饼图显示的是各个答案所占的百分比。

您的答案 正确答案 整体正确率 答案统计

5 张 47.9%
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查看团体比赛结果

参赛者所属团体的分数分布，以及团体平均分、所属国家和整体平均分均以图表形式呈现，让您一目了然。

●  平均分比较

●  团体排名

●  5 种思维方式

通过 5 种思维模式的分析，了解思维方式的特征，

活用于日后的学习中，让学习进行得更有针对性。

不仅可查看世界排名，还可查看所属团体中成绩优秀者的排名。

世界趣味数学不仅可以以个人身份参赛，还欢迎学校或补习班等以团体形式参赛。

团体参赛的用户除了可查看个人的比赛成绩和团体成绩以外，还能获得一份详尽的分析报告。

团体

您在团体中的排名

20 / 30人

您在团体中的排名

感谢您参加比赛！很遗憾，您这次未能进入优秀者榜单。把答错的题复

习一下，争取下一次打进榜单吧！

运用 5 种思维方式回顾比赛

通过 5 种思维方式的分析，您可以了解到您团队的强项及弱项。答错率高的题目即是

参赛者的弱项或是难度较高的题目，请和您的团队一起复习，让他们的学习更有针对

性。

东京 鈴木 悠真 6 476

北京 李雷 5 475

东京 枡 大翔 5 477

排名 地区 姓名 年齢 GMC得分
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团体平均分

查看您的团体在所有参赛者中的排名
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团体的分数分布

什么是 5 种思维方式？
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Knock Create

５种思维方式 団体平均
全体平均
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